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MAP OF THE UNIVERSE 


In this faraway land one of the more popular and peaceful 
places to live in the Universe was within the Galactic Federation 
in the solar system ot IOTA Synthetica 

Over a great deal of time, the Galactic Federation created a 
series of synthetic solar systems based upon artificially-made 
Stars. All of these synthetic solar systems were very hip, 
upscale and prosperous in comparison to the Universal 
economy. 

When it came to solar systems, IOTA Synthetica was the hippest 
of the hip, the uppest of the up... the coolest of the cool. Until 
one day. range sort of cosmic energy field engulfed IOTA 
Synthetica, consuming, he most ridiculous things were 


happening, The people of IOTA Synthetics were no longer safe 


not even in their own homes. This evil energy field myste 
ously brought ordinary inanimate objects to life and changed 
seemingly harmless animals into oversized rabid creatures! 
Virtually overnight, everyday household items, plants, animals 
and products produced within the factories started attacking all 
the inhabitants of the IOTA Synthetica Solar System, 


The Galactic Federation, realizing the problems was far too big 
for them, has summoned Commander Gun-Nac, Son of the 
Legendary Xan, as their only hope te ynthetica from 
destruction by this totally bizarre cosmic force, 


Commander Gun-Nac, a renegade by nature, is often difficult to 
find as he is constantly traveling in his spare time from Galaxy 
to Galaxy on his quest to become the greatest Video Game 
Player of the Universe... An endeavor we at ASCII holdin high 
esteem. So as a public service message, we are publishing an 
official copy of the Galactic Federation's official order for Com- 
mander Gun-Nac to report to duty and fulfill his assignment. 





‘Two star soldiers from the Federa- 
tion, Garban-Zo (Yellow) and Liman 
Di (Blue) help you by giving 
Gun-Nac certain items. If you touch 
either soldier, the item is yours 


Power-Up Item (Weapon) 

If you get the same number as the weapon ) 

already have, the weapon level increases, If 
ta different number, you'll get a different 

weapon with the se number. 


Power-Up Item (Bomb) 

The stockpile of bombs increases no matter what 
symbol you get. If you get the same symbol as 
the bomb vou have, the bomb level goes up. 


Power-Up Chip 


The weapon level goes up if vou get more than 
one of these. 


hip, E i ger. If yourship is 
already large, the weapon level goes up by ane 


Hm 


1-UP 


You gel an extra ship. Your ship also grows. 
bigger if you still have a mini-ship. 


Enemy Eraser 


Er all the enemies on the screen, except the 
big boss 


Money 

Three d? per money bag. Use the money at the 
SUPPLY SHOP after completing each stage. If 
you are hit while you still have a mini-ship, the 
value of the money is reduced by hall. 
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ter each area, with the exception of area 8, you c e things 
at the SUPPLY SHOP with the money you have saved during 


the game: NF] LUNARUS 


A Moon city with craters, 


MAGMAPEEI 


Yolcanos and hot lava coyer this area. 


1) Buy Weapon (#10 each) 


You can exchange the weapon or inerease the evel. You can 
also buy a wing to make your ship bigger, 


ATLANTAJORJA 

Action lakes place above the sea; Expect 
S fierce attacks from the city on the sea and 
ire Power Increases (#6 each) the battleships, 

You can increase the fire power to ane of the 5 levels. The 

fire power depends on the type of Weapon you have. The 


increased fire power is retained When you restart the game, 5 LOGEART 
Letter Bombs (#4 each) 1 A Dark forest filled with deadly enemies; 


You can buy bombs and send them to the next area. If the 
me ends before you reach that area, the number of bombs 
is reduced by half when you start over 
MEGGADENIRO 


Full of money, banks and safes. The enemy 
characters are all related ta money. 
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"Take a rock and a block 
aud call me in the morning" 
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VIDEO GAME GENERAL'S WARNING: 





PROVING GROUNDS OF THE MAD OVERLORD 
A Fantasy Role-Playing Simulation 
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PRECAUTIONS 
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Au Tout Début 

La Missive Envoyée 
Avant de Passer au Jeu 
Utilisation des Contré 


L'Écran de Jeu 


Les Articles 
Le Centre d'Approvisionnement 
Les Planètes de Gun-Nac 
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AU TOUT DÉBUT ^ 


Cette aventure se passe dans un endroit Lrès, très, très, très, 
très) tres, trés, tres, tres, très éloigné d'ici, Un endroit à l'autre 
extrémité de l'univers. Un endroit vraiment très éloigné. Si 
éloigné qu'il est presque impossible de s'imaginer une telle 
distance, Si éloigné, qu'on peut presque ne pas y croire 


CARTE DE L'UNIVERS 


LÈGENDI 
= Bons di 


De ce cóté-là de l'univers, un des endroits es plus populaires et 
les plus pacifique : olaire de Iota Synthética de 
la Fédération Galactique. 


La Fédération Galactique a longtemps fabriqué des systèmes 
solaires synthétiques, ancrés sur des soleils artificiels. Ces 
systèmes solaires devinrent des endroits très branchés et trè 
recherch: 5 ‘mes solaires eurent un accroissement 
économique tres intéressant comparé au reste de l'univers, 


De tous ces systèmes solaires synthétiques, lota Synthética était 
le plus branche des branchés, le plus recherché des re 
cherchés.. le plus ‘super’! Mais, un jour, un champ de force 
d'énergie cosmique a enveloppé le système solaire d'Ioi 
Synthética et la vie sur ses huit planètes a carrément capotel! 


Des choses complètement ridicules se produisirent Les 
habitants de Iota Synthética n'étaient méme plus en securité 
dans leur propre maison. L'énergie de ce champ de force donna 
vie aux différents objets de Ja maisonnée. L'énergie transforma 
aussi les sympathiques animaux en créatures monstrueuses, Du 
jour au lendemain, les habitants de Iota Synthélica furent 
attaqués par tous ces objets, ces plantes ef ces animaux, C'était 
vraiment trop bizarre! 


La Fédération Galactique a bien vite réalisé que cette situation 
extraordinaire demandait un héros extraordinaire, el a convoqué 
Gun-Nac le fils du légendaire Xan. Gun-Nac est leur seul espoir 
pour délivrer Iota Synthética de ce bizarre champ de force 
destructeur. 

Commandant Gun-Nae, étant un peu renégat, est plutôt 
difficile à localiser. En effet, il parcourt l'univers, de galaxie en 
galaxie pour devenir le plus grand joueur de jeux video, Une 
entreprise que nous, à ASCI, considerérons des plus lovable 
Nous avons done décidé, par intet public, de publier une 
reproduction de la missive envoyée par la Fédération Galac- 
lique, priant le commandant Gun-Nac de se présenter et de 
délivrer le peuple d'fota Synthética. 

















Le db LA MISSIVE ENVOYÉE 


Ministère de la defense 
Quadrant: Blasphere de controle Alpha 
Transmission laser: 743732054 


Directe supreme PIH-ORS-COPE 


Destinataire: Commandant Gun-Ner 

Code Rouge 

Mission: détruire Ie mystérieux champ de force 
cosmique qui entoure tota Synthetica 


Objectifs spécifiques: 

* Yous INFILTRER dens les nuits piar 1 

- ANNIHILER les objets et organismes vivants devenus 
dangereux 

* DETRLIIRE tous les chefs des monstres 

+ PAS de piti 

* PAS de prisonniers 


nion / 
La Fédérauon Galactique et Ies habitants de lota 
Sunthética comptent sur vous. Bon succes! 


Yeteriez-vous pas un jeu 
? Apres tout, le commandant 
iner pour un 
il est s », dans un 
it son nom sur un logiciel 
comprendra que quelquepart, quelqu'un le recherche dèses- 
pérément! 


45 AVANT DE PASSER AU JEU rs" 








Pour Débuter la Partie 


Quand l'écran-titre apparait, appuyez sur 
le bouton START, La partie commencera 
au niveau L sans ricochet 


Les Options de Jeu 
Pour voir la salle de contróle de GUNNAC, selectionnez 


S avec le coussinet de contróle t. Vous pouvez 
choisir les options suivante 
1) Présentation de la région, 

fication du son. Avec le coussinet de contrôle ch, 


appuyez sur le bouton B pour entendre les effets sonores 
du jeu, 


Selection du degré de difficulté du jeu, 
Vous avez le choix entre 


ipendamment du niveau, vous pouvez choisir avec (ON) 
(OFF) ricochet. 

Si vous ne voulez pas que les personnages scintillent quand 

vous jouez, choisissez “SPRITE HAS PRIORITY*, Cette 

sélection pourra.cependant diminuer la vitesse des person- 





L P UTILISATION DES CONTROLES D <4 L'ÉCRAN DE JEU s 


Le Coussinet de Contrôle 5» 


Le coussinet de contrôle est utilisé pour les déplacements de 


votre vaisseau spatial: Le vaisseau peut se dinger dans huits 
directions différentes, Le coussinet de contrôle 2 est aussi 
utilisé pour faire ¢ ns dans l'écran-titre et l'écran du 
CENTRE D'APPROVISSIONNEMENT. 


Bouton de Sélection (SELECT) 


Le bouton de sélection SELECT est utilisé p 
contrôler la vitesse de vot 


1) Score 


Si le score de la partie en jeu est plus grand que le plus haut 
score enregistré, il clignotera, deviendra le nouveau score le 
plus élevé" et sera affiché sur l'écran-fitre. 


Nombre de Vaisseaux Spatiaux 
cau. La plus petite vitess E 


$ pourrez obtenir des vaisseaux spatiaux supplémen- 
et Ta plus grande est 4 


i vous obtenez un certain nombre de points. Vous en 

Le Bouton de Départ (START) obtiendrez aussi un si v trou un 1-UP, La partie est 
d a terminée quand vous perdez votre dernier vaisseau, 

Le bouton de départ START est utilisé pour débuter Ia partie, à 


parlir de l'écran-titre. Ce bouton est aussi utilisé pour faire Le Type de Bombe 
pause durant la partie et pour enclencher une option dans 


Le type de bombe que vous pouvez utiliser. L'article Ie plus 
l'écran CONTINUE e type de bombe qu I lise f 


récemment obtenu est affiché sur l'écran: 


Le Bouton A 4) Quantité de Bombes 
Le bouton A est utilisé pour lancer des bombes. Il est aus 
utilise pour choisir un article dans le CENTRE 
D'APPROVISIONNEMENT. 


Le nombre de bombes qui vous reste est affiché dans le 


coin supérieur gauche de l'écran, Le maximum de 
bombes que vous pouvez accumuler est 20, 
Le Bouton B Ent e e L'article que vaus avez le plus récemment obtenu sera 
Le bouton B est utilisé affiché dans le coin supériet e l'écran, Ce sera 
pour deeg [- le type de bombe que vous utiliserez jusqu'à ce que vous 

me. Dans le € i TRE - de = | ramassiez un autre article. 
D'APPROVISIONNEMENT ur Niveau de Puissance des Bombes 

outon est utilisé pour 

annuler une sélection 


Le Bouton Le Bouton 
de SELECT de START 





utiliser cing types d'armes, Si v imassez le 
même article deux fois de suite, la puissance de celui-ci 
augmente de B niveaux, 


Cependant, si votre vaisseau n'a pas d'aile supplémentaire, la 
ce de l'arme ne p a'augmenter de trois niv 


Fusil Torpilleur (Blaster) 


Fusil pouvant tirer dans plusieurs directions. 
Aux niveaux plus élévés, cette arme peut être 
utilisée pour lirer rrière 


Destructeur d'Ecran (Screen Buster) 
La bombe la plus puissante, Londe de chac 


circulaire de cette arme détruit les ennemis 
instantanément 


Bombe à Téte Chercheuse 
(Search Driver) 

Cette bombe peut suivre l'ennemi, mais 
pas très efficaces 


Bombe au Napalm de Dragon 
(Dragon Napalm) 

Cette flamme est trés puissante et peut étre 
contróllée par les mouvements du vaisseau. La 
flamme diminue en intensité quand elle com- 
mence à perdre de la p nce. 


Faisceau Large (Wide Beam) 


Ce faisceau lumineux passe à travers les ennemis 
Aux niveaux plus élevés, l'écran au complet peut 
etre couvert, ce qui est tres efficace quand les 
ennemis attaquent de tous Ies côtés. 


LES BOMBES 


Quatre types de bombes peuvent être sélectionné 
bouton A, Vous pouvez accumuler jusqu'à 20 bombes, Il y a 
quatre niveaux de puissance, el le niveau ne puet étre y 
menté que si vous oblenez le méme type de bombe deux fois 
de suite. Si vous obtenez un type de bombe différent, le ni 
de puissance tombe à I. Aux niveaux plus éléves, Ia porté 
bombes ainsi que leur puissance augmentent. 
Niveau 1: Moins efficace — Niveau de puissance T. 
Niveau 2: Moyennement efficace — Niveau de puissance 2. 
Niveau 3: Trèt efficace — Niveau de puissance 3, 
Niveau 4: Tres efficace — Niveau de puissance 2, 
Quand une bombe est utilisée, le numéro d'arme est 1 au 
niveau de puissance | 


Bombe Incendiaire (Fire Bomb) 


L'anneau de feu brûle le nemis. Vous êtes 
écurité si vous restez à l'intérieur de 
Y'anneau de feu 


Bombe Blizzard (Blizzard Bomb) 

Un mur de place se déplace vers la droite et 
vers la gauche. Tenez votre vaisseau loin de Ja 
glace. 


Bombe Tonnerre (Thunder Bomb) 
La foudre jaillit et détruit les ennemis. L 
direction de l'éclair réfléchi change avec 
position du y ad. 


Bombe d'Eau (Water Bomb) 


Une pluie diluvienne tombe dy ciel et fait fondre 
l'ennemi. Cette bombe a cependant un délai 
d'utilisation 








Deux solda 
Galactique, 

yous 
aider en donnant certains article 
GUN-NAC. 5i vous touchez à un 
soldat, son article devient le vótre 


Puissance pour Arme 
(Power-Up Item — Weapon) 


Si vous obtenez le même numéro d'arme que 
l'arme vous possédez déjà, le niveau de puis- 
sance d ente, Si vous obtenez un 
ro différent, vou vez une arme. 
différente ayant le méme niveau de puissance. 


Puissance pour Bombe 
(Power-Up Item — Bomb) 


Votre réserve de bombes augmente indépendan 
ment du type de bombe que vous obte: 5i 
yous obtenez le méme type de bombe que celui 
que vous avez déjà, le niveau de puissance de la 
bombe augmente. 


Jeton d'Energie (Power-Up Chip) 


5i vous ramassez plus que un de ces jetons, le 
le puissance de votre arme augmente. 


= 


Aile Supplementaire (Wing) 

Siv d ticle quand votre vais 

est encore tà it (un mini-va 

s'agrandira. Si votre yaisseau e i 

le niveau de puissance de l'arme augmente de 1. 


1-UP 


Vous obtenez un vaisseau supplémentaire 
votre vaisseau est encore tout petit, il s'agrandira. 


Effaceur d'Ennemi (Enemy Eraser) 


Ceci élimine tous les ennemis de l'écran, sauf 
le grand chef 


Argent (Money) 
S c contient trois P. Vous pouvez 
S ent au CENTRE D'APPROV| 
SIONNEMENT La fin de chaque régi E 
eau et que vous êtes frap] 
valeur de votre argent est diminuée de moitié. 




















